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Resumen: Este trabajo investigativo tuvo como objetivo general, disefiar una estrategia diddctica a través
del juego para el fortalecimiento de las habilidades en lectoescritura de los estudiantes del grupo de
educacidn inclusiva de la Institucidon Educativa Maria Auxiliadora Fortalecillas de Neiva. Con el propésito
de atender y dar respuesta pertinente a las necesidades, expectativas e intereses de este grupo
poblacional. En tanto, a la metodologia, se desarrollé una investigacidon cualitativa de disefio de
investigacion por accién (lA), en donde se aplicaron siete instrumentos investigativos: encuesta
sociodemografica, entrevista semiestructurada, prueba flexibilizada de entrada- salida, rejilla de
observacion y diario de campo, a una muestra poblacional de 15 estudiantes entre los 11 y los 16 afios,
de sexto a once. Como resultado, el juego como estrategia favorece en mas del 50% los procesos
comunicativos de lectura y escritura, evidenciando la adquisicion de habilidades que mejoran el
desempefio de los estudiantes, el juego como estrategia didactica resulta ser un elemento favorecedor
de la ensefianza -aprendizaje, en donde el estudiante logra una mayor participacién y con ello desarrolla
aprendizajes significativos que le permite actuar competentemente.
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Abstract: The general objective of this research work was to design a didactic strategy through games to
strengthen the literacy skills of the students of the inclusive education group of the Maria Auxiliadora
Fortalecillas Educational Institution in Neiva. To attend and respond pertinently to the needs,
expectations, and interests of this population group. Regarding methodology, we developed an action
research desing (AR) as a type of qualitative research with seven research instruments applied:
sociodemographic survey, semi-structured interview, flexible entry-exit test, observation grid and field
diary. The population sample consisted of 15 students between 11 and 16 years old, from sixth to
eleventh grades. As a result, game as a strategy favor the communicative processes of reading and
writing, in mor than 50%, evidencing the acquisition of skills that improve performance. The use of games
as a didactic strategy is an element that favors teaching-learning, where students achieve greater
participation thereby developin significant learning that allows them to act competently.

Keywords: didactic strategy, game, disability inclusive education, reading and writing.

1. Introduccion
La educacidn tiene desafios tanto sociales como tecnoldgicos, se destaca el

creciente interés por desarrollar politicas, normas, programas y acciones inclusivas que
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garanticen el acceso a una educacién de calidad (Marchesi, Blanco y Hernandez, 2021).
Por tal razén, la apuesta educativa de hoy en dia, esta orientada a formar personas
mediante la multiculturalidad e inclusién, en donde se posibiliten escenarios de
formacidn y experiencias abiertas de aprendizaje, que aseguren un proceso formativo
equitativo para todos.

Sumado a lo anterior, la lectura y escritura, son elementos fundamentales para
comprender el mundo que nos rodea, pues a medida que la persona interactia con
procesos de lectura, adquieren habilidades que permiten un mejor entendimiento de
su realidad y con ello hacer intervenciones mds significativas en su entorno (Reyes,
2018).

Asi mismo, la lectura constituye una actividad con la cual la persona estimula su
capacidad cognitiva, le otorga un punto de vista que le permite comprender un
fendmeno especifico; de alli a que es un proceso esencial que lleva al fortalecimiento
del desarrollo cognitivo mediante acciones criticas y reflexivas.

Todo el trabajo se desarrollo con el objetivo de disefiar una estrategia didactica a
través del juego, que fortaleciera las habilidades en lecto-escritura de nifios del grupo
de educacion inclusiva, de la Institucion Educativa Maria Auxiliadora Fortalecillas de
Neiva, Huila, Colombia. Esto mediante un proceso inicial de indagacién, que busca
identificar el nivel de las habilidades en lectoescritura, en estudiantes de sexto a once
con discapacidad cognitiva mediante pruebas flexibilizadas y luego definir estrategias
gue den respuesta a necesidades de los estudiantes por medio de la vinculacién del
juego.

Se adopta el enfoque cualitativo y descriptivo, el tipo investigacion que
corresponde a este proyecto es la investigacion accion (lA), la cual permite generar
reflexiones en torno a un problema determinado, para asi definir un plan de accién. Se
llevé a cabo, la aplicacidn de instrumentos investigativos como: Pruebas flexibilizadas
de entrada y de salida; con el fin de indagar mas acerca el contexto del estudiante y las
acciones que se llevan a cabo en el plantel.

Sumado a lo anterior, en torno a la educacidn inclusiva, se aplicaron encuesta
socio demografica, entrevista a profesores y estudiantes, rejilla de observacién y diarios

de campo; con la finalidad de mejorar el desempefio académico y fortalecer los procesos
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de lectoescritura de la poblacién, mediante acciones articuladas y estrategias didacticas

mediadas con el juego.

2. Materiales y métodos

La poblacién total de estudiantes estd conformada por los 320 estudiantes de
basica secundaria y media de la Institucién Educativa Maria Auxiliadora Fortalecillas de
Neiva, Huila. En el que la muestra es un subgrupo que obedece a quince (15) nifios y
jovenes entre los 11 a los 16 ainos que se encuentran dentro del grupo poblacional con
discapacidad cognitiva.

La investigacidon se desarrollé de acuerdo con las cuatro fases propuestas por
Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), en las que se establece cada una de las
actividades que se llevaron a cabo en el estudio por parte de los investigadores.

Fase de inmersién inicial: En esta fase, se identificd los 15 estudiantes con
discapacidad entre los 11 a los 16 afios, de los grados de sexto a once que hacen parte
del grupo poblacional con discapacidad cognitiva. Asimismo, se aplicaron instrumentos
para la indagacion del nivel de las habilidades comunicativas en lectoescritura de los
estudiantes mediante dos pruebas flexibilizadas de entrada, una dirigida a los
estudiantes de sexto a octavo y otra de noveno a once, con 12 preguntas cerradas que
indagan por el desempefio en los componentes de lectura y escritura. Adicional a ello,
se aplicaron otras técnicas e instrumentos relacionados con: entrevistas semiestructuras
a docentes y estudiantes con 10 preguntas y una encuesta sociodemografica dirigida al
estudiante, con 10 preguntas con el fin de determinar particulares del entorno familiar,
social y personal de los estudiantes participantes.

Fase de preparacion de datos y elaboracion de la propuesta: En esta segunda fase
investigativa se analizd los datos obtenidos con la aplicacién de los instrumentos
diagnésticos, con el fin de obtener elementos de andlisis para el disefio de la propuesta,
la cual es una estrategia didactica mediada por el juego para el fortalecimiento de las
habilidades en lectoescritura. La técnica empleada es secuencia didactica en donde se
disefian siete actividades de aprendizaje, en las que se define una serie de acciones
[udicas mediadas por juegos.

1. En el tunel magico, cada estudiante debera elegir un globo que contiene una

fabula, deberan pasar por un trayecto de un tunel que formaran entre ellos con su
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cuerpo y al finalizar cada uno explota el globo para extraer la fabula y realizar su
respectiva lectura y analisis, en este primer juego la competitividad y el trabajo en grupo
juegan un papel importante.

2. Armando palabra a palabra forma tus frases, los estudiantes deberan organizar
la estructura correcta de la oracién por medio de la cordinacion de armado de
rompecabezas y seguido de la lectura de la oracién armada.

3. El ahorcado: con el tradicional juego el ahorcado donde se debe elegir una serie
de letras para formar las palabras, con este juego aumentamos la concentracion,
atencién y memoria por medio de la escritura y lectura de fonemas.

4, Busca el igual y encuentra elementos, en la busqueda de iguales con las fichas
inmantadas y la escritura de los objetos visualizados en las fichas, se buscaba incentivar
y promover la escritura, atencién, vocabulario y memoria.

5. Loteria de Secuencias: se les entregara una serie de imagenes que deben
organizar de acuerdo a la secuencia correcta y posterior a esto realizar la narracién de
manera escrita y compartir la lectura de la narracion elaborada, contribuyendo a los
procesos de lectoescritura

6. Globo magico, de un extremo a otro cada estudiante debe pasar una serie de
obstaculos vy al finalizar encuentran un globo inflado que contiene letras, con las que
deben armar una palabra, y sobre una espuma esparcida sobre la mesa, deben escribir
con su dedo la palabra, se les cronometrara el tiempo para saber quien lo hace en el
menor tiempo posible, con esta actividad se pretende mejorar procesos de comprensién
y lectoescritura.

7. Memoria, en este juego de memoria el estudiante deberd recordar donde vio la
imagen del animal con el nombre escrito de cada uno, contenidos en las imagenes, con
esta actividad de juego se pretende estimular procesos de memoria y atencidén por

medio de la lectura.

Fase de implementacion y andlisis: En esta fase, los investigadores
implementaron por medio de siete actividades de aprendizaje la estrategia didactica,
mencionadas anteriormente con acciones mediadas por juegos en las que se busca

potencializar las habilidades en lectoescritura. Para ello, disponen de un registro de las
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observaciones y hallazgos mediante diarios de campo, los cuales recogen informacién
en el entorno natural del problema.

Fase de resultados y validacidon: Finalmente, en esta fase investigativa se
analizaron las aportaciones y el papel del juego como estrategia didactica para el
fortalecimiento de las habilidades en lectoescritura en nifios y jdvenes con discapacidad.
Para ello, se dispone de la aplicacion y andlisis de dos instrumentos evaluativos, tales
como: prueba flexibilizada de salida y rejilla de observacion. Todo esto, permitioé valorar
y validar el nivel de aceptacion de la estrategia didactica; al igual que las ventajas y
utilidades que conllevan la estrategia implementada para promover habilidades
comunicativas en poblaciones con discapacidad, y que influyen en procesos educativos
de calidad e inclusién.

Técnicas para la recoleccidon de la informacion: Partiendo del hecho de que la
metodologia comprende el uso de técnicas e instrumentos los cuales se refieren a las
distintas maneras de obtener la informacién para luego procesarla y obtener analisis
gue conlleven a la posible explicacion de un fendmeno o situacion; se establecen las
siguientes técnicas e instrumentos correlacionados con los objetivos planteados por
esta investigacion.

Para el primer objetivo, relacionado con el diagndstico del nivel de las habilidades
en lectoescritura y el estado de la educacidn inclusiva de la poblacién con discapacidad,
se emplean como técnicas la encuesta, la entrevista y la prueba flexibilizada que
permiten establecer un primer acercamiento a la realidad educativa en torno al estado
de las habilidades en lectura y escritura de la poblacidn participante. Para ello, Feria,
Mantilla y Mantecdn (2020) sefialan que la encuesta es “un instrumento que sirve para
determinar ciertos aspectos relevante de un estudio” (p.80).

De otra parte, el segundo objetivo que pretende disefiar una estrategia didactica
para el fortalecimiento del proceso lectoescritor del grupo con discapacidad se
establece mediante la técnica secuencia didactica, para lo cual Diaz (2018) expresa que
“las secuencias didacticas son técnicas que permiten organizar situaciones de
aprendizaje” (p.68). Dentro de los instrumentos que se llevaron a cabo se denota las
siete actividades de aprendizaje, que se desarrollan mediante juegos.

Una vez, llevado a cabo la fase de disefio se pasd a la implementacién, en donde

se empled la técnica diarios de campo, que registra las observaciones y teorias que
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sustentan los hallazgos de la implementacién, junto con la toma de evidencias
fotograficas. Para esto, Espinoza y Higuera (2020) establecen que los diarios de campo
“es una herramienta de investigacidn que contiene los datos recogidos sobre el terreno
de la investigacién” (p.5).

En tanto, al tercer objetivo que pretende analizar el impacto de la estrategia
didactica mediada por el juego para fortalecimiento del proceso lectoescritor del grupo
con discapacidad, se establece las técnicas prueba flexibilizada de salida y rejilla de
observacion. Mediante instrumentos de pruebas y rejillas impresas en donde se
consigan los hallazgos, para luego ser tabulados, graficados y analizados. En este
sentido, la técnica de rejilla “es un instrumento de evaluacidon de las dimensiones

investigativas” (Chamorro & Borjas, 2020).

3. Resultados

Con la encuesta sociodemografica se pudo recolectar informacién adicional en
relacion con el contexto social y familiar se establecieron caracteristicas del grupo
poblacional como el sexo, edades que prevalecen, tipo de discapacidad dentro del
proceso de recoleccion y aplicacion de instrumentos junto con el procesamiento de los
datos se logré indagar mas a fondo aspectos relevantes en torno al dmbito personal y
familiar de los estudiantes, al igual que el dmbito econdmico, social y educativo. Esta
situacion, posibilita que al conocer a profundidad a los participantes se logre buscar
aquellas herramientas didacticas que mejor se ajustan a sus particularidades y
expectativas.

Los hallazgos en dicha encuenta muestran la importancia de llevar a cabo procesos
inclusivos orientados con equidad e lgualdad, que posibiliten espacios abiertos de
participacién en donde los estudiantes puedan a través de un trabajo cooperativo
adquirir y desarrollar habilidades tanto cognitivas como sociales y afectivas, ademas se
pone en evidencia una vez mas el continuismo de modelos tradicionalistas poco
participativos que dificultan la aprehensién del conocimiento al no desarrollar
estrategias didacticas novedosas que capten el interés del estudiante por aprender de
forma diferente y conlleve a la consolidacion de habilidades, la importancia de contribuir
mediante estrategias didacticas sélidas que generen acciones inclusivas, apoyando el

proceso formativo de manera integral y ofreciendo mecanismos claros de participacién
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en donde el estudiante puede ejercitar sus habilidades y competencias; y con ello
superar las debilidades dentro de las que se destacan la reduccién de cualquier forma
de exclusidn o barreras de aprendizaje.

De otra parte, a continuacion, se expresan los hallazgos con relacién a las 10
preguntas de la entrevista semi estructurada dirigida a los cuatro docentes sobre
acciones de educacién inclusiva que se llevan a cabo con este grupo poblacional de
discapacidad, observando:

Se indaga a los profesores por la forma en que identifica y relaciona el concepto
de educacion inclusiva; si la secretaria de educacién de Neiva ha capacitado en temas
de inclusiéon, asimismo en cuanto a los temas de la capacitacion se hallan las estrategias
pedagdgicas inclusivas y la gestidn educativa desde las politicas. Sin embargo, los
docentes manifiestan que les gustaria ser capacitados en temas relacionados con
curriculo inclusivo, en estrategias didacticas para la inclusiéon y en apoyo diferencial,
ademas se pregunta si poseen conocimientos acerca de las leyes, normas y lineamientos
nacionales e internacionales que rigen el proceso de inclusidn en el aula, donde se
observa en un 75% que si identifican esos lineamientos y normas mientras un 25%
restante sefiala que no.

En cuanto a las ventajas y utilidades que se derivan de la implementacion del
juego como estrategia didactica para promover el aprendizaje los nifios con
discapacidad se observa en un 50% que obedece a la mejora de las relaciones entre los
estudiantes, seguido de un 25% de los docentes quienes expresan qué favorecen el
acceso al conocimiento de forma ludica y otro 25% restante quién manifiesta que
contribuye al aprendizaje significativo dado a las experiencias que se desarrollan de
manera atrayente.

Por ultimo, los docentes expresan que los principales retos a los que debe
enfrentarse hoy en dia se hallan aquellos en relacidon con la identificacidon oportuna vy la
diversidad en el aula, dado a que en muchas ocasiones, la diversidad pasa de ser
percibida por la cantidad de estudiantes que hay en un salén de clases. Mientras que
otro 25% expresa que el principal reto es reconocer las barreras y limitantes de la
ensefianzay aprendizaje, con el fin de mejorar los procesos formativos desde lainclusiéon
de estrategias didacticas y pedagdgicas que mejoren la aprehensién del conocimiento.

Finalmente, el 25% restante considera que el principal reto es promover el aprendizaje
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mediante espacios abiertos de ensefanza que contribuyan a la adquisicion de
habilidades dentro de las que se destaca la lectura y la escritura como elementos
principales.

A continuacidn, se lleva a cabo el analisis de los resultados obtenidos de la prueba
flexibilizada de entrada y salida, aplicada a los 15 estudiantes participantes en el estudio,
gue busca identificar el nivel de desempefio en torno a las habilidades de lectura y
escritura.

Se presentan los datos de la aplicacidn de la prueba de entrada en el componente
de escritura con los estudiantes de sexto a octavo grado. Evidenciando que, en el

componente de escritura existe un 80% de desaciertos y un 20% de aciertos.

Figura 1. Prueba flexibilizada de entrada- escritura de sexto a octavo por

subcategoria
12
10
8
6
4
2 .
, | | —
Uso de Argumentacion-
Ortografia - Coherencia- mayusculas y su L Creatividad- Uso
: ., : Composicion -
Caligrafia cohesion signos de de vocabulario
i textual
puntuacion
m Aciertos 2 2 4 2 1
Desaciertos 9 9 7 9 10

Fuente: Elaboracion propia.

Sin embargo, una vez implementada las actividades de aprendizaje mediante la
estrategias didacticas a través del juego, descritas en la metodologia, se logran avances
significativos los cuales se evidencian en la aplicacion de la prueba flexibilizada de salida
a los 11 estudiantes de sexto a octavo, quienes obtienen un 85% de aciertos y sélo un
15% de desaciertos. Lo anterior permite observar una mejora significativa en el
componente de escritura en donde se halla un avance del 65%, indicando que los
estudiantes adquieren las habilidades necesarias para mejorar su proceso de escritura 'y
con ello contribuir al desarrollo cognitivo de forma significativa. Asi mismo, se observa

de acuerdo con la figura 10, que mediante las actividades de fortalecimiento se logra
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una mejora sustancial en los componentes de ortografia, caligrafia y argumentacion en

la composicidn textual.

Figura 2. Prueba flexibilizada de salida- escritura de sexto a octavo grado por

subcategoria.
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Fuente: Elaboracién propia.

Se presentan los datos de la aplicacidn de la prueba de entrada en el componente

de escritura con los estudiantes de noveno a once.

Figura 3. Prueba flexibilizada de entrada- escritura de noveno a onceavo grado por

subcategoria
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m Aciertos 2 1 1
m Desaciertos 2 3 3 3 3

Fuente: Elaboracién propia.

Dentro de las debilidades que se analizan en el componente de escritura se denota
gue existen mayores debilidades en la parte de coherencia, en donde los estudiantes no
dan sentido a lo que leen, ni logran expresar con claridad situaciones o hechos

concretos.
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No obstante, en la prueba flexibilizada de salida, los estudiantes de noveno a once
mostraron un avance significativo una vez desarrollaron las actividades de aprendizaje
dispuestas por la estrategia didactica mediada por el juego en donde se halla 80% de

aciertos y sélo un 20% de desaciertos. Lo que indica que hubo una mejora del 50% .

Figura 4. Prueba flexibilizada de salida- escritura de noveno a once por subcategoria

4.5
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15
1
0.5
0
Uso de Argumentacion-
Ortografia - Coherencia- mayusculas y L Creatividad- Uso
: iy : Composicion .
Caligrafia cohesion signos de de vocabulario
s textual
puntuacion
m Aciertos 3 3 4 3 3
m Desaciertos 1 1 0 1

Fuente: Elaboracién propia.

De igual forma, de acuerdo con la gréafica anterior, dentro de los componentes
evaluados en escritura que presentaron un avance se denota: el uso de mayusculas,
signos de puntuacién y argumentacién en la composicién textual.

Una vez, se analiza el componente de escritura de los dos grupos poblaciones (de
sexto a octavo y de noveno a once) se procede al analisis del componente de lectura, en
donde se establecen los siguientes hallazgos: De los 11 nifos con discapacidad de sexto
a octavo que realizaron la prueba flexibilizada entrada se observa que tuvieron un 79%
de desaciertos y un 21% de aciertos. Indicando debilidades en torno a la lectura y fallas
en la comprensidn asociadas a un bajo nivel literal, inferencial y critico, en donde los
estudiantes no logran dar respuesta de lo que leen, ni realizar deducciones, establecer

ideas principales, ni mucho menos responder a situaciones puntuales del texto.
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Figura 5. Prueba flexibilizada de entrada- lectura de sexto a octavo por subcategoria

12
10
8
6
4
2
0 Nivel Literal Nivel Inferencial Nivel Critico
m Aciertos 4 2 1
m Desaciertos 7 9 10

Fuente: Elaboracién propia.

No obstante, una vez se llevan a cabo las actividades de fortalecimiento mediante
juegos con lecturas sencillas, en donde se les indica pautas para mejorar su proceso
comprensivo, y con ello emplear la informacién que alli se establece para dar respuesta,
los estudiantes participantes mejoran su desempefio entorno a esta habilidad
mostrando un 91% de aciertos y sélo un 9% de desaciertos. De manera, que se obtiene

un avance del 70% en comparacion con el resultado de la prueba de entrada.

Figura 6. Prueba flexibilizada de salida- Lectura de sexto a octavo por subcategoria

12
10
8
6
4
2
0 Nivel Literal Nivel Inferencial Nivel Critico
m Aciertos 11 10 9
m Desaciertos 0 1 2

Fuente: Elaboracién propia.

De igual forma, al analizar cada subcategoria se halla una mejora significativa en
el nivel literal y el inferencial indicando que los estudiantes de sexto a octavo en esta
parte del estudio ya logran hacer deducciones, inferencias, extraer elementos del texto,
y establecer relaciones de causa y efecto. Tal como se muestra en la grafica anterior.

De otro lado, en tanto a los 4 estudiantes de noveno a once en el componente de

lectura inicialmente se evidencio un porcentaje de desaciertos en la prueba de entrada
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del 67% y un 3% de aciertos. Indicando que no poseen al igual que el otro grupo
poblacional hasta ese momento las habilidades necesarias para realizar inferencias,
emplear la informacién del texto ni establecer ningun tipo de relacién de causa y efecto.
Adicionalmente, las subcategorias de mayor déficit son la inferencial y el critico, en
donde los estudiantes no logran asumir un papel reflexivo frente a lo que leen ni mucho
menos tomar una postura critica que respalda sus opiniones. Tal como se muestra en la

siguiente figura.

Figura 7. Prueba flexibilizada de entrada- lectura de noveno a once por subcategoria

3.5
3
25
2
1.5

—_

0.5
0

Nivel Literal Nivel Inferencial Nivel Critico
m Aciertos 2 1 1
m Desaciertos 2 3 3

Fuente: Elaboracién propia.

Sin embargo, una vez se llevan a cabo las acciones de fortalecimiento de la
competencia comunicativa en lectura se halla una mejora significativa del 83% de
aciertos versus el 17% de desacierto; lo que indica un avance del 50% en los procesos
comunicativos.

En este sentido, al analizar cada una de las subcategorias de esta prueba de salida
de los 4 estudiantes de noveno a once, se destaca la mejora sustancial del nivel literal,
mientras que el inferencial y critico que era donde tenian mayores debilidades mejora,
pero aun hace falta continuar con procesos de fortalecimiento para que logren

consolidar y mantener ese nivel de desempefio. Tal como se expresa en la figura.
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Figura 8. Prueba flexibilizada de salida- lectura de noveno a once por subcategoria
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m Desaciertos 0 1 1

Fuente: Elaboracion propia.

De acuerdo con los anteriores hallazgos tanto en la aplicacidon de la prueba
flexibilizada de entrada y salida, se logra evidenciar una mejora sustancial en cada uno
de los procesos de lectura y escritura que fueron evaluados con los 15 estudiantes del
grupo de discapacidad. Dado que inicialmente se encontraban debilidades asociadas
aun escaso manejo de composicion textual asociado al poco uso de signos de
puntuacion, elementos gramaticales y creatividad. Sin embargo, una vez se llevaron a
cabo las acciones de fortalecimiento mediante juegos los estudiantes adquirieron
habilidades, trabajo colaborativo, mejorando su desempeno académico y con ello
lograron obtener mejores resultados en cada una de las pruebas realizadas.

Asi mismo se denota cdmo las estrategias didacticas mediadas por juegos captan
el interés del estudiante por aprender de forma diferente y llamativa, mejorando el
proceso de ensefanza - aprendizaje y, dando la posibilidad de crear espacios abiertos y
aprendizaje en donde el estudiante logra una mayor participacién e interaccién con el
conocimiento (Gallego, 2021). De manera que, la estrategia didactica logra atender
oportunamente las necesidades de este grupo poblacional mediante acciones
articuladas que suple sus necesidades educativas y potencializan sus destrezas
reduciendo cualquier tipo de barrera y exclusién (Flores et al., 2017).

Finalmente se realiza una rejilla de observacion en donde se evalla el grado de
inmersién de los 15 participantes en la estrategia didactica mediada por el juego. De
manera, que se observa en un 93% que los estudiantes se muestran interesados,

motivados y dispuestos a realizar las diferentes actividades propuestas. Ademas, en un
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87% los estudiantes logran procesos de asimilacidn con las actividades ludicas de lectura
y escritura.

De otro lado, en un 87% se observa avance en las habilidades comprensivas que
mejoran sustancialmente la escritura y la lectura. En donde el 93% de ellos participan
activamente en cada una de las etapas y actividades mediadas por los juegos, el 93% de
los participantes dan respuesta de su avance y la efectividad de las actividades para el
fortalecimiento de la competencia comunicativa en lectura y escritura. Indicando una
vez mas, la efectividad del juego como estrategia didactica para la educacién inclusiva
al ser el escenario ideal para atender la diversidad, potencializar las destrezas y eliminar

cualquier tipo de barrera de aprendizaje y forma de exclusion.

4. Discusion

En cuanto al andlisis de los datos al igual que la contrastacién tedrica con
aportaciones de diversos estudios investigativos, se observa que la formacién del
individuo es un proceso social en el que se ven inmersos diversas variantes que generan
cambios sustanciales.

En tanto a las trasformaciones que esta investigacion, deja a nivel personal y
profesional se observa la generacién de actitudes con relacidn al analisis critico y
renovacion profesional que antes se desconocia o carecia de interés. Y que, ahora, son
de vital importancia para mejorar la experiencia educativa de los estudiantes. En
procesos formativos ajustados a los nuevos retos educativos que conduzcan a una
educacion de calidad, igualdad y equidad en la que se desarrollen aprendizajes de forma
significativa.

Asi mismo, favorece el cambio y los procesos de transformacion de la realidad
educativa, desde el conocimiento acerca de fendmenos como el estudiado por esta
investigacidon. Permitiendo asi, contribuir a la mejora del proceso de ensefanza y
aprendizaje por medio de estrategias didacticas que fortalecen y apoyan el proceso en
cada una de sus etapas.

A nivel social y organizacional, esta investigacién refuerza la concientizacién de
nuestro rol en la educacién como agentes de cambio. Dado a que desde la
responsabilidad social poseemos una mision la cual se orienta a facilitar entornos de

aprendizaje éptimos para que el estudiante se desarrolle competentemente. Por otro



166. Vision Antataura, Vol.6, No.2, Diciembre 2022-Mayo 2023

lado, los procesos investigativos como este, despiertan el interés por participar de forma
activa en la construccion de tejido social. Puesto que, en el aula de clases no sélo se
forma en conocimientos, sino en valores y actitudes que luego se van a ver reflejadas en
la sociedad.

Dentro de las aportaciones a nivel formativo y cognitivo este estudio conlleva a
transformar actitudes en los estudiantes que mejoran el comportamiento y por ende el
rendimiento escolar. Ademas, que se le permite al educando hacer parte activa de su
propia formacién, por medio de una participacién en la que se le valora sus capacidades.
Todo esto, conlleva a desarrollar un crecimiento personal dptimo que fortalece el
proyecto de vida. Es importante tener en cuenta los intereses de los estudiantes para la
planeacién de las actividades, pues la razén de ser es que les traigan beneficio y que ellos
las aprovechen al maximo, que generen la oportunidad de participar en la construccién
de su propio aprendizaje; en este punto es relevante proponer la utilizacion de imagenes
llamativasy pictogramas, esto posibilita a generar interés por la lectura y mejorar
comprensién. La estrategia se transforma en una propuesta que cobra significado, que
a su vez ayuda a fortalecer y enriquecer el ejercicio de ensefar; desde la experiencia
evidenciada en la investigacidon se hace necesaria su sostenibilidad, la socializacién a fin
de generar motivaciénen otros profesores, para que genere apropiacidon y ganas de
implementarlo en pro del mejoramiento en el desempefio de los estudiantes.

Dentro del uso y la funcionalidad de la estrategia didactica mediada por el juego,
se observa la posibilidad que ofrece en cuanto al desarrollo de contenidos de diversas
formas contribuyendo al fortalecimiento del aprendizaje tanto colaborativo como
auténomo (Coka y Mariduefia, 2021). Ademas de que las habilidades lingtisticas le
permiten desempeiiarse eficazmente en el componente comunicativo, haciendo uso
comprensivo del conocimiento y estableciendo relaciones e inferencias criticas que lo
posicionan competentemente en la sociedad (Caballero, 2018).

Ademads, se destaca la importancia de llevar a cabo mejoras en los procesos
educativos relacionados con las competencias comunicativas al ser un conjunto de
procesos linglisticos que se desarrollan durante toda la vida escolar del educando. Con
el fin de que el participante logré interactuar efectivamente con destreza en las distintas
esferas de comunicacion (Molano, 2019). Por tanto, es un reto importante que debe ser

fortalecido, reduciendo los modelos tradicionalistas poco participativos que no dan
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lugar a la interaccidn con el conocimiento ni mucho menos el desarrollo de aprendizajes

significativos (Vargas y Acuiia, 2020).

5. Conclusiones

En las conclusiones se puede evidenciar el cumplimiento del proceso
investigativo, “El Juego como Estrategia Didactica para el fortalecimiento de la
lectoescritura en la Educacién Inclusiva de nifos con discapacidad” asi mismo el impacto
de la propuesta de intervencién en el fortalecimiento de los procesos de lectura y
escritura de los estudiantes de sexto a once con discapacidad de la I.E. Maria
Auxiliadora Fortalecillas de Neiva.

Al Indagar el nivel de las habilidades comunicativas en lecto-escritura de los
estudiantes por medio de pruebas flexibilizadas, se identificd al inicio que todos los
estudiantes presentaban falencias en la lectura y escritura; una vez se llevaron a cabo las
acciones de fortalecimiento, el componente de lectura mejord en un 70% en los estudiantes de
sexto a octavo y en un 50% en los de noveno a once. En tanto, a la escritura mejoro en un 65%
en los estudiantes de sexto a octavo y un 50% en los de noveno a once.

Por otro lado, al definir estrategias didacticas que den respuesta a las necesidades
de los estudiantes en cuanto al proceso lecto-escritora que vinculen el juego como
elemento transversal, se cumplié con el diseio de siete actividades que se planearony
construyeron, teniendo en cuenta las necesidades y debilidades de los estudiantes.
Desde esta perspectiva, el juego como estrategia didactica se constituyd en un mediador
pedagdgico para la construccién de conocimiento, solucion de necesidades particulares,
permitié el desenvolvimiento como actores y protagonistas de sus propios aprendizajes.

Por otro lado, analizar el impacto del desarrollo de las estrategias didacticas
mediadas por el juego por medio de pruebas flexibilizadas, desde la experiencia
evidenciada fue necesario planear espacios de trabajo direccionados con el juego, la
interaccidn entre pares permitié que los estudiantes con mds capacidades ayudaran a
sus compaferos a lacompresidn de actividades o tematicas. De igual forma se, observa
un avance , donde la lectura como la escritura se ve fortalecida por encima de un 50%
de efectividad, lo que constituye una mejora de la realidad educativa de los 15
participantes. A manera de recomendaciones, vemos la importancia de que el

estudiante se vea inmerso en las actividades, donde tomen por iniciativa propia la
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escogencia de las lecturas por su interés para adquirir su propio aprendizaje y se
sientan a gusto por lo que estdn haciendo; también con el juego se pueden superar
dificultades que se dan con la escritura, especialmente en la direccionalidad de los
trazos.

Por ultimo, es oportuno tener en cuenta que, el disefio junto con la
implementacién de actividades ludicas, se hace necesario para propiciar espacios
donde sedesarrolle trabajo en equipo, la interaccién permite que los estudiantes con
mayores capacidades ayuden a sus companeros en la comprensién de las tematicas a

trabajar,generando la construccidn de aprendizajes de forma mutua.
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