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Resumen

Caracterizar la relevancia que tiene la aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), es una
manera didactica de encontrar estrategias pedagogicas que favorezca el desarrollo de habilidades,
capacidades y autonomia de los educandos en los procesos de aprendizaje, clave fundamental para el
fortalecimiento metodolégico, donde se reflejen resultados de experiencias relacionadas con el vinculo
vivencial en el tratamiento de estudios encaminados a encontrar en estrategias pedagdgicas, que permitan
interacciones significativas donde determinen cambios tanto en los estudiantes como en los docentes. El
propésito del informe es la realizacion de un barrido histérico, donde se contextualice las investigaciones
realizadas por algunos autores sobre el ABP, que es una herramienta transformadora, para el aprendizaje
auténomo que deben tener los estudiantes, en su relacion autodidactica y aplicado dentro de las distintas
técnicas metodolégicas innovadoras que reflejen cambios significativos en su proceso de adquisicion del
conocimiento con profundidad dentro de su formacion.

Palabras claves: ABP Aprendizaje Basado en proyectos, Steam, Interdisciplinaridad, Innovacion.
Abstract

Characterize the relevance of the application of Project Based Learning (PBL), it is a didactic way of finding
pedagogical strategies that favor the development of skills, capacities and autonomy of students in the
learning processes, a fundamental key for methodological strengthening, where results of experiences
related to the experiential link are reflected in the treatment of studies aimed at finding pedagogical
strategies that allow significant interactions where they determine changes in both students and teachers.
The purpose of the report is to carry out a historical sweep, where the research carried out by some authors
on PBL is contextualized, which is a transformative tool, for the autonomous learning that students must
have, in their self-teaching relationship and applied within the different innovative methodological
techniques that reflect significant changes in their process of acquiring in-depth knowledge within their
training.

Keywords: PBL Project-based Learning, Steam, Interdisciplinarity, Innovation.
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Introduccion

Importante la exaltacion de los procesos de formacién que se han tenido a través de la historia, y
que dentro de sus avances evolutivos los cambios tienen resultados significativos en el desarrollo
del aprendizaje del nifio en las diferentes etapas de la vida, como lo resalta muchos investigadores
que dentro de su metodologia investigativa los encamina a buscar alternativas innovadores de la
didactica, donde se resalta la importancia de la educacion y los procesos de formacion dentro de
cada uno de los contextos, evidenciados en experiencias de estudios de campo, reconocidos dentro
de su vinculo territorial y la manera como el nifio va adquiriendo su aprendizaje de acuerdo a sus
procesos de ensefianza, reafirmando la postura de Palacios et al., (2021) quien afirma que la
innovacion en educacion es muy importante pues de la calidad de los ciudadanos depende el

bienestar social y econémico de un pais.

En tal sentido, se hace necesario la implementacion de estrategias innovadoras en el marco
educativo que favorezcan el desarrollo de habilidades, competencias en los educandos que los
Ileven a asumir una postura critica ante su contexto y la situacion actual de la sociedad, a la vez
que solidifiquen méas su autonomia y capacidad de liderazgo para aportar significativamente a la
transformacion de un mundo globalizado y cambiante; destacando que, en la implementacion de
las nuevas estrategias, el aprendizaje del alumno es lo mas importante, mas alla que la ensefianza
del profesor, de alli que este asuma el protagonismo en su proceso formativo, gestionando su
propio aprendizaje con el apoyo, asesoria y orientacion del docente (Sanchez et al., 2021).

En tal sentido, una metodologia que favorece los propositos de los procesos de ensefianza
aprendizaje actuales es la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (En adelante ABP), como
estrategia innovadora y transformadora de la practica docente, ya que segun lo manifiesta Trujillo
(2015), el ABP, permite a los alumnos adquirir los conocimientos y competencias claves de la
época, mediante la elaboracion de proyectos que les dan respuesta a problemas de la vida real.
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De esta manera, es importante destacar que todo proceso de ensefianza aprendizaje debe estar
planeado desde las necesidades, intereses y las caracteristicas del contexto en el cual se encuentra
el educando, lo cual contribuye a un aprendizaje mas significativo, ya que se pretende que los
educandos se involucren activamente, exploren y descubran sus propias habilidades y capacidades
a través de la elaboracion conjunta de proyectos que favorezcan la construccién de aprendizajes
con sentido y significado para la vida y, fortalecer el pensamiento critico en los nifios para poder

entender el mundo que lo rodea.

En este articulo se hace un recorrido teérico sobre las bondades de la estrategia ABP, basado en
las experiencias y opiniones de diversos autores, buscando a través de una metodologia de lectura
de diversas fuentes bibliograficas sobre investigaciones y reflexiones publicadas, encaminadas a
indagar sobre las ventajas que ofrece dicha estrategia y poder compartir conclusiones y aportes
sobre la implementacion de la misma, para el desarrollo de competencias y el pensamiento critico

en los nifios de educacion bésica primaria.
Concepciones del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Entendiendo la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como una metodologia
docente basada en la realizacién de un proyecto, generalmente de cierta envergadura, como centro
de la estrategia de aprendizaje (Canovas et al., 2019), que implica la elaboracion de un documento
sistematizado y organizado de gran responsabilidad y compromiso en la planeacién y ejecucién,
ya que estos se convierten en un conjunto de experiencias de aprendizaje que involucran a los
estudiantes en proyectos complejos y del mundo real a través de los cuales desarrollan y aplican

habilidades y conocimientos con autonomia (Rodriguez et al., 2017).

Los ABP han sido tema de interés desde tiempos muy remotos, ya que se ha buscado la
trasformacion del proceso de ensefianza aprendizaje, donde éste ultimo se dé de una manera
significativa, en la cual el estudiante pueda desarrollar habilidades nuevas y demostrar capacidades
que le permitan aportar a la construccion de sus aprendizajes. Por su parte, el docente, debe ser

consciente de la necesidad de transformacion de su practica diaria en el aula, que le permita brindar
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la oportunidad y la orientacion necesaria del educando para que éste tome decisiones y actué

activamente en el contexto de su aprendizaje.

En este sentido Jones et al., (1997) lo describieron como un conjunto de actividades de
aprendizajes, basada en la relacion de preguntas y/o problemas, que implica al alumno en el disefio

y planificacion del aprendizaje en la toma de decisiones y en procesos de investigacion.

Larmer y Ross, (2009) no lo consideran tema o concepto sino un conjunto de experiencias y tareas

de aprendizaje, en torno a la resolucion de una pregunta conducta, un problema o un reto.

Con base en lo anterior, es importante rescatar que el aprendizaje basado en proyectos no significa
que el aprendizaje se logre mediante la creacion de productos o que a el estudiante se enfoque en
trabajar con las manos, sino que su finalidad radica en que las tareas sean mas un reto personal e
intelectual apoyados de la investigacion, de la creatividad, la lectura, la escritura, el debate y todas

aquellas formas de interaccion con los demas.

Con el paso del tiempo ha tomado gran relevancia la implementacion de los ABP en los diferentes
campos o0 niveles educativos, ya que, segun Orellana, (2020) ha ido adquiriendo una importancia
central desde la interdisciplinariedad de los aprendizajes, en el estudio de métodos de instruccién
que promueven el aprendizaje activo en el cambio y en la forma de como se ejerce la docencia,
convirtiéndose en un espacio de aprendizaje practico, activo y autonomo en algunos campos del
conocimiento, donde se ha venido fortaleciendo con nuevas herramientas apoyadas en las
Tecnologias de la Informacion y la comunicacion que hace, y desde las necesidades e intereses de
los educandos se replanteen cada una de las estrategias y topicos que se abordan tradicionalmente
en el aula, teniendo en cuenta que estas se han convertido hoy dia en un mediador y gestor del

conocimiento (Martinez y Gualdrén, 2018).
Estructura de los ABP

La estructura que se maneja dentro del trabajo con el aprendizaje basado en proyectos, tiene una

connotacion importante en sus beneficios, para el desarrollo integral que adquieren los estudiantes,

68



v ISSN L 2953-2981

e.:"M.lzmmq &

Revista Cientifica Especializada | Yol. 3 Nam. 1
en Educacion y Ambiente Y 6583

https://revistasvip.up.ac.pa/index.

teniendo como base la planificacion, como el inicio del proceso donde se van a destacar las
bondades de su aplicacion, para luego determinar las estrategias dentro del desarrollo y que es
fundamental el tratamiento del estudio de campo que caracterice cada momento de la
investigacion. Por eso es tan importante el contexto del desarrollo de la investigacion, porque
ayuda a dar luz de lo que se pretende tener en el proceso de investigacion, clarificando que la
interdisciplinaridad fundamenta los avances de la investigacion, cuando las alternativas
contextuales ayudan para que el proceso tenga los avances esperados, ya que, tal y como lo afirma
Galeana, (2006):

“El Aprendizaje Basado en Proyectos implica el formar equipos integrados por personas con
perfiles diferentes, areas disciplinares, profesiones, idiomas y culturas que trabajan juntos para
realizar proyectos para solucionar problemas reales. Estas diferencias ofrecen grandes
oportunidades para el aprendizaje y prepararan a los estudiantes para trabajar en un ambiente
y en una economia diversos y globales. Para que los resultados de trabajo de un equipo de
trabajo, bajo el Aprendizaje Basado en Proyectos sean exitosos, se requiere de un disefio
instruccional definido, definicidn de roles y fundamentos de disefio de proyectos” (p.2).

Es por ello que en el presente informe se resalta las reflexiones hechas por algunos investigadores,
a partir de las investigaciones realizadas en sus campos de accion, como una manera de identificar
que dentro de la investigacion — accion, se va implementando una interaccion entre el estudiante,
maestro y contexto social, que van relacionandose con las pretensiones del estudio de campo; v,
es el hecho de encontrar el enfoque pedagdgico para que el nifio (a), vaya adquiriendo su
aprendizaje a su propio ritmo, pero sin desaceleracion en el proceso, por ello la importancia de
seguir fundamentados en esta metodologia de los “aprendizajes basado en proyectos”; porque es
un trabajo colaborativo que puede llegar a tener resultados muy significativos a posteriori como
reconocimiento del modelo metodoldgico tedrico — practico, para llegar al propdsito de la
investigacion, que requiere un camino que lleve a responder a la pregunta de investigacion y que
esté relacionado con el disefio metodoldgico de los aprendizajes, basado en el estado del arte, como

una nueva forma pedagdgica, establecido en las nuevas politicas educativas donde el educando se
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convierta en un autodidacta, creando sus propios aprendizajes con mecanismos de innovacion

educativa y tecnoldgica, como lo establece el mundo contemporaneo.

El Gobierno de Canarias, (2012) establece dentro de su desarrollo tres capacidades importantes,

consideradas dentro de aprendizaje basado en proyectos, que requiere de los siguientes elementos,

como lo establece el autor:

Una mente cientifica y artistica desarrollando la capacidad de utilizar y comunicar de
manera disciplinada, critica y creativa el conocimiento” en el que se ayuda a la obtencion
de estrategias que den una vision al desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias al
momento relacionar las capacidades que ellos tienen y, que se ve reflejado en la creacion
innovadora de su propio conocimiento, que luego se va transformando, como lo expresa el
autor en una “mente cientifica.

Otro de los aspectos que propone el autor es una “mente ética y solidaria”, recreando la
capacidad de vivir y convivir en distintos grupos sociales; y lo expresa el autor, lo que se
ha alcanzado con estas dimensiones impensables con la era digital, donde ademas de la
interaccion social se produce con multiples culturas, ideologias, religiones, lenguas,
intereses y expectativas; cada uno de estos elementos es el hecho de visualizar la manera
coémo el aprendizaje basado en proyectos, se hace evidente dentro de las dimensiones
establecidas del proyecto.

Y por altimo se tiene la mente personal, donde menciona la capacidad para pensar, vivir y
actuar en autonomia, es decir, construccion de su propio conocimiento, siguiendo los

parametros pedagdgicos de la ensefianza y el aprendizaje.

Rol del estudiante en el ABP

Por tanto, con esta metodologia se busca que los estudiantes estén mas activos y participativos en

su proceso de formacion, fortalezcan o desarrollen nuevas habilidades y competencias que les

permita asumir posturas criticas ante el mundo y su contexto inmediato y por ende obtengan un

aprendizaje de calidad y mejoren su desempefio académico en la escuela.
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El estudiante al estar méas involucrado y de una forma mas participativa e interactiva en su proceso
de formacion académica, mediado por el ABP, se cree que va a mostrar mas interés y agrado por
el aprendizaje y por ende va a contribuir al desarrollo y fortalecimiento de muchas habilidades y
competencias que le permitiran asumir una postura mas critica, argumentativa y propositiva frente
a las diversas situaciones de aprendizaje y contara con las herramientas necesarias para aplicar sus
conocimientos dentro de su entorno y vida cotidiana, obteniendo asi un aprendizaje con mayor
profundidad, tal como lo manifiesta Restrepo, (2005) que expone que el ABP activa conocimientos
previos, aumenta el interés por el aprendizaje y desarrollan habilidades como razonamiento critico,

interaccion y de metacognicion.

Cuando el nifio ingresa al aula llega con ciertas falencias, como el caso de la poca socializacion
que viene teniendo dentro de su contexto familiar, porque lo Unico que ve y observa a su alrededor
es su familiay con el ingreso a la escuela tiene su primer choque afectivo —emocional en su manera
de relacionarse con los deméas compafieros de su edad; ahi es donde juega un papel importante el
aprendizaje basado en proyectos, porque es el comienzo de un camino de socializacién en relacion
con la interaccion con los aprendizajes, ello por lo que las disciplinas del conocimiento vienen
teniendo una historia dentro de los procesos de investigacion: nacimiento, institucionalizacion,

evolucion y dispersidn; cada uno de ellos con caracteristicas propias de cada etapa en el tiempo.
Rol del docente en el ABP

El aula como espacio de la interaccion disefia procesos interdisciplinares que son necesarios dentro
del desarrollo del aprendiz, y con la implementacién del aprendizaje basado en proyectos es el
camino de la didactica que se reconoce dentro del ambito escolar, la ayuda necesaria para que el
nifilo comience su aprendizaje a su propio ritmo, orientado bajo los pardmetros de los componentes
interdisciplinares de la educacion formativa, y que sean lo suficientemente necesarias para su

aprendizaje.

En tal sentido, el docente juega un papel fundamental en este proceso, ya que debe ser generador

de espacio que favorezcan la interaccion, la participacion y la generacion de nuevos
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conocimientos, ya que como lo manifiesta Fajardo y Gil, (2019) en la metodologia ABP, exige
que el profesor sea un guia que estimule a los estudiantes a aprender, a descubrir y a sentirse
satisfecho por el saber generado.

El desempefio de competencias que se desarrolla a travées de los aprendizajes basado en proyectos,
esta relacionado con lo que existe en nuestros campos de accion, porgque cuando el nifio comienza
con los procesos de manipulacion, es decir, el darse cuenta que a su alrededor existe una serie de
elementos que le pueden ser receptivos con sus sentidos, comienzan a descubrir un mundo lleno
de curiosidades, que le pueden llegar a servir en su aprendizaje. Por ello es importante el campo
de accion, su contexto geogréafico, donde se vivencia todo aquello necesario en el desarrollo de sus
capacidades y habilidades; de ahi parte la fundamentacion tedrica — préctica dentro de la
pedagogia, que como lo establecen muchos investigadores, es el reconocimiento de como el nifio
aprende; y el aula, dentro del contexto escolar, es fundamental al momento de la interaccién con

el conocimiento y con las experiencias de aprendizaje.
Experiencias en la implementacion de la metodologia de ABP

Buscando identificar la relevancia que ha tenido la metodologia de ABP, se describen algunas
investigaciones preliminares desarrolladas en diferentes contextos y poblaciones que permiten

fundamentar la pertinencia, utilidad y contemporaneidad del mismo.

Reyes, (2022) en su trabajo de investigacion busco interpretar la metodologia ABP para la
ensefianza de las Ciencias Sociales en el dmbito educativo actual, en donde a través de la
metodologia cualitativa y el disefio interpretativo, con una muestra de 6 docentes de distintas
instituciones educativas publicas de Lima, Per(, desarrollado en modalidad virtual en tiempos de
pandemia. Después de aplicados los instrumentos de recoleccion y analisis de la informacion bajo
una categoria base de ABP, se lograron determinar subcategorias emergentes que fortalecieron las
estrategias metodoldgicas, innovadoras y tecnoldgicas, de tal manera que los participantes
pudieran desempefiar un rol pertinente y reflexivo, permitiendo responder de manera innovadora

ante los desafios actuales, donde se logra concluir que en la educacion a distancia los docentes
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generen espacios que permitan aprendizajes auténticos y significativos a través de la estrategia
metodologica implementada, tomando en cuenta las necesidades y demandas de los estudiantes en

el marco de una evaluacion formativa.

Asi mismo con el propdsito de avanzar en el conocimiento de la metodologia de ABP Gomez,
(2018) buscando, por un lado, analizar la experiencia que el profesorado de centros educativos
esparioles tiene de la metodologia del ABP en la que se han incorporado las TIC a través de un
estudio con un disefio de tipo no experimental, englobado dentro de las metodologias ex-post-facto
y en otro momento realizar el seguimiento y evaluacion de un proyecto curricular basado en el
aprendizaje colaborativo y el uso de herramientas digitales siguiendo una estrategia de

investigacion participativa.

El primero evalUa las opiniones de diferentes docentes sobre el ABP, analizando su repercusion
en el alumnado y el segundo estudio, se realiza el seguimiento y evaluacion del proyecto
colaborativo “Atocha Solidaria”, que implica la participacion de 13 profesores y 133 estudiantes
de primero de bachillerato de un centro educativo de Madrid. Los resultados de los dos estudios
realizados, mostraron evidencias de que esta metodologia es efectiva, la cual promueve una escuela
mas atractiva y amena, los docentes encuentran en ella una forma mas positiva de llevar a cabo la
labor educativa y los estudiantes se convierten en agentes activos, le proporciona un aprendizaje
mas ligado al mundo real, una oportunidad para trabajar en grupo, compartir ideas, ayudarse unos

a otros y aprender de los errores de sus comparieros.

En este mismo camino Torres, (2022) aplicd el método de ensefianza Aprendizaje Basado en
Proyectos a través de la elaboracion de un proyecto titulado: Mi plan de empresa. Del analisis de
la informacion obtenida se aprecia que la aplicacion del método ABP enmarcada dentro del
contexto de las investigaciones educativas de caracter descriptivo y cualitativo, con una muestra

de tipo incidental, conformada por 16 alumnos, que le permitié concluir que:

La experiencia de ABP, contiene todos los elementos técnicos para facilitar un modelo de

aprendizaje del tipo competencial, que atiende tanto conocimientos y habilidades para la
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realizacion de las tareas y proponer solucion a los problemas inherentes al proyecto dado,
como capacidades para hacerlo de forma conjunta y cooperativa. No obstante, se plantea una
practica metodoldgica que adolece aln de un verdadero seguimiento sobre el proceso grupal
puesto en marcha, estableciendo medidas de retroalimentacion en la propia accion,
desatendiendo los potenciales conflictos surgentes y la buena marcha de la realizacion de las
tareas ( p. 330).

Con la intencion de aplicar del Modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos para la ensefianza de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en primer ciclo de Secundaria se desarroll6 una tesis
doctoral en Espafia por Ramos, (2019) abordada desde una metodologia de investigacion
cualitativa con enfoque etnogréfico y partiendo desde la pregunta ¢La aplicacion del modelo del
ABP en el aula tiene realmente un impacto positivo sobre el aprendizaje significativo del area de
interés?, se aplicaron los instrumentos de recoleccion de la informacion pertinentes y necesarios
para obtener los datos requeridos en una muestra de 25 estudiantes entre los 12 y 14 afios,
involucrando también a un grupo de docentes tanto de la institucion como externos a ella, logrando

Ilegar a la conclusion que:

Para que la estrategia didactica basada en el ABP sea efectiva el docente debe realizar una
labor de disefio que se ajuste a los requisitos de ésta. Debe partir del interés de los alumnos,
generando situaciones de aprendizaje interesantes y motivantes, que sean ricas en un desarrollo

competencial y que conecten con el mundo real (p. 361).

En cuanto a la efectividad de este modelo metodoldgico, podemos decir que mejora en el estudiante
su capacidad para sistematizar el proceso de creacion artistica por medio de la comprension de la

operatividad de los contenidos y significacion en sus aprendizajes.

Son diversas las investigaciones realizadas en el campo de la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos, la gran mayoria de ellas se encuentran enfocadas a la educacién secundaria, pero en
el contexto de primaria son muy escasos, dando la posibilidad de emprender nuevos retos

investigativos y obtener unos resultados diferenciados.
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Delgado, (2020) presenta una investigacion basada en el aprendizaje ABP por competencias en la
carrera de Ingenieria de Software en la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi ULEAM,; el cual
establece como objetivo “determinar la efectividad de aprendizaje por competencias en ingenieria
del software; la poblacion estuvo conformada por 21 estudiantes para el grupo control y 18 para el
grupo experimental”. De acuerdo con la investigacion se puede establecer la importancia de los
aprendizajes por competencias que permitan el desarrollo de problemaéticas entorno a las realidades
en que se vive. Estos procesos determinan significativamente que un estudiante con buenas bases
de orientacion hacia el aprendizaje, logra desempefiar competencias que lo relacionan con el
desarrollo de sus propias capacidades, dentro del sistema pedagogico “aprender haciendo™; y esto
se lleva en relacion con cada nifio y joven a, ver en el aprendizaje una forma innovadora de querer

aprender por si mismo, lo que se llega a descubrir en el mundo a su alrededor.

Otro autor que nos muestra la importancia de las investigaciones basadas en los ABP es Cadena,
(2020) quien nos presenta una investigacion basada en sensibilizar a los docentes sobre la
importancia del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), puesto que permite el desarrollo de las
diferentes competencias matematicas, considerando que el conocimiento previo del estudiante se
basa en el contexto y los tipos de experiencias que tenga, logrando asi que los alumnos comprendan
los contenidos tedricos y practicos de forma relacional, y el cual establece como conclusiones la
importancia de desarrollar competencias matematicas que permitan mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, donde a través de diferentes estrategias se despierte en el estudiante el
interés y la curiosidad y sobre todo permita un buen desempefio del estudiante y del docente

facilitando el desarrollo de cada una de las competencias matematicas.

Teniendo en cuenta los diferentes aportes hechos por algunos autores cabe resaltar la importancia
de establecer unas fases que permitan un desarrollo organizado de los procesos de ABP, para ello
tenemos Morales y Landa, (2004) citado por Arias, (2021) quienes manifestaron que el proceso de
ABP ocurre en ocho fases; como se observa a continuacion, en donde el ABP se centra en el
alumno y en el aprendizaje mediante trabajos autdbnomos, trabajando en grupos pequerios (entre 5

y 8 alumnos) para que ellos mismos se involucren en la resolucion del problema.
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Fase 1. Leer y analizar el escenario del problema.

Fase 2. Realizar una lluvia de ideas.

Fase 3. Hacer una lista con aquello que se conoce.

Fase 4. Hacer una lista con aquello que no se conoce.

Fase 5. Hacer una lista de lo que se necesita hacerse para resolver el problema.
Fase 6. Definir el problema.

Fase 7. Obtener informacion.

Fase 8. Presentar resultados.

La anterior propuesta se compone de una Adaptacion de dichos autores, donde el alumno va
desarrollando esas habilidades y capacidades al momento de abordar una situacion problema,
creando iniciativas, apoyadas en sus comparieros de grupo, una serie de inquietudes, que van a ser
el camino de ayuda para la definicion de propio conocimiento, desarrollando en ellos su “capacidad
de asombro”, como lo determina el pensamiento filoso6fico con los antiguos pensadores de la
filosofia, recreando inquietudes que van descubriendo durante el desarrollo de pensamiento a la
hora de abordar una situacién problema. Y ello se inicia desde la edad temprana en nifios de basica
primaria, porque son ellos que van teniendo esa iniciativa de ir indagando sobre el mundo existente
a su alrededor, y las constantes preguntas que le llegan a su pensamiento, sin tener ain respuestas

adecuadas y concretas sobre ese mundo.
La metodologia ABP y el Steam

La metodologia ABP tiene como uno de sus objetivos la resolucion de problematicas,
encaminadas muchas veces a través de preguntas, teniendo en cuenta que es un proceso donde se
realizan varios trabajos encaminados a buscar la solucion de una problematica, para de esta
manera, con la investigacion — accion se llega a un trabajo final que se evidencia en cada uno de
los aportes investigativos que se plantean y que permite la interdisciplinariedad de areas; haciendo

mas facil la transversalizacion con cada una de las areas del conocimiento. Es aqui donde se tiene
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un aspecto importante dentro de la metodologia ABP y el Steam el cual se pueden complementar

ya que las dos tienen perspectivas hacia la transversalizacion de areas.

De esta manera permite que las ABP trabaje proyectos interdisciplinares teniendo en cuenta varias
areas, lo cual requiere un trabajo en equipo para la planeacion, por esta razon, se convierte en una
oportunidad para aplicar los conceptos, trabajar habilidades y dar ejemplo de cooperacion a los
estudiantes (Cafiadas et al., 2019).

Por otra parte, a continuacion, daremos una mirada a lo que es Steam. Para poder entender la
estrategia es necesario entender que es STEM y STEAM para asi poder enfatizar y crear la
interdisciplinariedad donde le proporcione un aprendizaje al estudiante. STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas) es un enfoque educativo que ahora viene acompariado de la
variante STEAM (STEM + Arts). Ambos enfoques educativos buscan renovar la alfabetizacion
cientifica de las generaciones mas jovenes y, con la inclusion de las artes, la creatividad de los
estudiantes se describe como una habilidad clave que debe recibir una atencion especial (Aguilera
etal., 2021)

Si miramos la estrategia STEAM veremos varios aportes que tenemos en este campo como son los

siguientes:

Ruiz, (2017) con su investigacion “Disefio de proyectos STEAM a partir del curriculum actual de
educacion primaria utilizando aprendizaje basado en problemas, aprendizaje cooperativo, flipped
classroom y robdtica educativa” la cual presenta una investigacion donde realiza un analisis de las
propiedades STEAM del curriculo educativo, desarrolla y pone en practica una propuesta de
intervencion a través de un proyecto de aprendizaje STEM que utiliza la robotica educativa como
herramienta didactica incorporando distintos elementos metodoldgicos provenientes del flipped
classroom, el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje cooperativo.

Este campo también tenemos a Charro y Martin, (2018) “El papel de la robética educativa en la
adquisicion de la competencia STEM (SCIENCE-TECHNOLOGY-ENGINEERING-
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MATHEMATICS)”, donde se analiza el papel que tiene la robotica educativa en la metodologia
STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) y como ésta permite abordar el
desarrollo de la competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia que
establece la LOMCE, tanto en el curriculo espafiol de educacion primaria como secundaria. Las
experiencias didacticas basadas en la robdtica, dado su caracter CTS (Ciencia, Tecnologia y
Sociedad) permiten mejorar la actitud hacia las ciencias de los alumnos a la vez que mejora su

alfabetizacion cientifica.

Jiménez, (2022) “Aprendizaje basado en proyectos con enfoque STEAM; una experiencia de
integracion entre matematicas, ciencias naturales y artes en 6° grado del Colegio Mayor de San
Bartolomé” quien aporta una investigacion basada en una ruta de trabajo para el proceso de disefio
y aplicacion de una secuencia de actividades, la cual realiza el proceso de integracion
transdisciplinario de las matematicas, ciencias naturales y artes, aplicando la metodologia del
aprendizaje basado en proyectos (ABP) con enfoque STEAM. Esta propuesta busca ser una ruta o

modelo de aprendizaje en el aula de clase para los docentes de la basica y media.

Useche, (2022) Episteam, un modelo didactico para la educacion media técnica industrial,
fundamentado en el enfoque STEAM Yy la epistemologia de las ciencias propone una ruta para el
abordaje de un modelo didactico construido a partir de los conceptos de epistemologia, modelo y
modelizacion, como también el enfoque STEAM (Acrénimo en inglés para Science, Technology,
Engineering, Arts y Mathematics), con el propdsito de articular la epistemologia de la ciencias y

el enfoque STEAM en la educacion media técnica, modalidad industrial.

Las anteriores investigaciones dejan ver los avances que se tienen en trabajos sobre todo en campos
internacionales y nacionales donde el enfoque STEAM se ha venido trabajando desde la robotica,
las CTS, las Tic’s dando unas herramientas para continuar el proceso investigativo; otro aspecto
importante es que la mayoria de las investigaciones van mas relacionadas con la educacion media,
universidades o profesores y esto permite abrir mas este espacio para establecer esta investigacion

desde la primaria, dejando un campo amplio de trabajo. De acuerdo con la revision tedrica
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realizada sobre ABP y STEAM en algunos de estos trabajos van de la mano con la metodologia
ABP y le coloca el enfoque STEAM, ya que las dos se enfatizan en la interdisciplinariedad y las
estrategias las tienen como objetivo. Alguna diferencia que se podria tener en cuenta es que los
ABP permiten trasversalizar desde cualquier area, en cambio el STEAM establece unas areas como

base para la realizacion de los proyectos.
Materiales y método

Buscando resignificar la practica pedagdgica del maestro a través del uso de estrategias
innovadoras y funcionales para mejorar la calidad de la educacién, se da una mirada a la
metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos haciendo un recorrido por las caracteristicas,
estructuras, fortalezas y aportes que ha hecho en el marco educativo, para tal propdsito esta
investigacion y andlisis se da desde una metodologia cualitativa de enfoque descriptivo, partiendo
de la lectura e interpretacion de diversos documentos cientificos, articulos, trabajos investigativos,
normativa vigente encontrados en bases de datos de alto impacto que permitieron conocer e

identificar las fortalezas y debilidades de los ABP.
Discusion

La estrategia del ABP ha captado la atencion de los agentes educativos que quieren implementar
procesos creativos e innovadores en el aula, buscando vincular activamente a educandos, padres
de familia y comunidad en general en pro de una educacion mas alternativa y apropiada a los
diferentes contextos, siendo evidente su efectividad como herramienta para favorecer el trabajo
colaborativo, la participacion y el pensamiento critico en los educandos, percepcién reflejada
claramente en el analisis de los diversos documentos cientificos que sustentan este articulo, donde

es innegable las oportunidades de aprendizaje que ofrece dicha metodologia.

Cabe resaltar que, en dicho proceso también se logra identificar la importancia de que la estrategia
de ABP debe ser claramente pensada, planeada y organizada con el fin de alcanzar los objetivos

propuestos para con cada proyecto, dejando en evidencia el compromiso y responsabilidad que
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como educadores se tiene para que estas metodologias logren atrapar al estudiante y poder guiarlo

hacia un aprendizaje con profundidad y sentido mostrando efectividad en los procesos

implementados.

Conclusiones

Se concluye entonces que los aspectos relacionados en la recopilacion de fuentes bibliogréficas en

este informe, es visualizar aspectos que han tenido relevancia en los tratados de investigacion vy,

ver como los aprendizajes basados en proyectos han dado resultados importantes en contextos que

determinan cambios significativos, donde los estudiantes o muestran al aplicar este “estado del

arte”, enfocado en los procesos de ensefianza y aprendizaje, y que recrean formas de pensamiento

diversas, obteniendo argumentos justificados, del aprendizaje autbnomo a través del método de

investigacién — accion, propuesto por varios de los investigadores que reflejan el dinamismo por

el aprender haciendo, y descubriendo en ello sus habilidades y capacidades.

Analizar que estos procesos académicos dentro de nuestra formacién de doctorado, debe
tener aspectos de avanzada en la realizacion de proyectos de investigacion, donde se
puedan reflejar trabajos que profundicen el desarrollo profesional.

A lo largo de la historia se ha destacado la utilidad de la implementacion de estrategias
innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje, donde la metodologia ABP cobra
cada vez mayor relevancia y se hace necesario intensificar su aplicabilidad en los diversos
contextos educativos y en los diversos niveles de ensefianza, como herramienta transversal
del conocimiento que posibilita en los educandos el fortalecimiento y desarrollo de diversas
habilidades y competencias que le permitan desenvolverse critica y activamente en su
entorno social.

La implementacion de esta estrategia en las aulas trae intrinseco un proceso estructurado,
organizado y coordinado, donde a través del trabajo en equipo y el compromiso de cada
uno de los entes que intervienen en el proceso de formacion educativa, conozcan y cumplan

con el rol y las tareas que se le encomienden, buscando alcanzar con satisfaccion los
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objetivos propuestos y a la vez alcanzar un nivel competitivo y productivo frente al

aprendizaje.
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