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Resumen

Obijetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) y la atencion a ritmos y estilos de aprendizaje, son indicadores el
primero vinculado a desafio y el segundo como alternativa inclusiva para la ensefianza en la virtualidad.
Dichos indicadores se ven favorecidos, en el nuevo contexto educativo, ya que en medio de la crisis sanitaria
hubo que desaprender y dar continuidad al proceso de ensefianza aprendizaje. Evaluar la implementacion
del uso de los OVA por parte de los profesores para promover la atencién a ritmos y estilos de aprendizaje
en los estudiantes de primer ingreso es el fin de este estudio. Con la identificacion de metodologias,
conocimientos y dominio de herramientas digitales relacionados a la precision e imprecision del disefio de
los OVA, los profesores dejan en evidencia la necesidad e importancia de la actualizacién, conocimiento
vago sobre los OVA, la homogeneizacion de las clases, momentos que pondran en contraste la efectividad
de los OVA.

Palabras Claves: Aprendizaje, docencia, creatividad, comunicacién, proceso, actitud.
Abstrac

Virtual Learning Objects (OVA) and attention to learning rhythms and styles are indicators, the first linked
to challenge and the second as an inclusive alternative for teaching in virtuality. These indicators are favored
in the new educational context, since in the midst of the health crisis it was necessary to unlearn and
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continue the teaching-learning process. Evaluating the implementation of the use of OVA by teachers to
promote attention to learning rhythms and styles in first-year students is the purpose of this study. With the
identification of methodologies, knowledge and mastery of digital tools related to the precision and
imprecision of the design of the OV, the teachers make evident the need for and importance of updating,
vague knowledge about the OVA, the homogenization of the classes, moments that will contrast the
effectiveness of the OVAs.

Keywords: Learning, teaching, creativity, communicatrion, process, attitud.

Introduccion

El nuevo contexto educativo involucra edificar y reestructurar disefios, modelos, metodologias y
estrategias que permitan guiar el aprendizaje, en un entorno virtual que, en ocasiones es
excluyente, para las personas que difieren de las demas, tomando como referente su estilo y ritmo

de aprender.

Establecer ¢(Cémo incide el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje para promover la atencion a
ritmos y estilos diversos de aprendizaje en estudiantes de primer ingreso de la Facultad de Ciencias
de la Educacion del Centro Regional Universitario de Bocas del Toro, durante primer semestre

2022? Son las expectativas por suplir.

Con relacion a lo anterior Sanchez, (2018) asegura que los ritmos y estilos de aprendizaje, que la
filosofia de la inclusidn, en el proceso de aprendizaje, estriba en la importancia de la eficacia igual
para los aprendices, y sustent6 el rol que deben jugar los administradores de los centros, las
comunidades educativas, ya que ellos estan llamados a satisfacer las necesidades de todos los
estudiantes, sean cuales fueren sus caracteristicas personales, psicolégicas o sociales (con

independencia de si tienen o no discapacidad).

Desde la posicion de Bucheli, (2018) dan a conocer que los objetos virtuales vistos como ente
informativo y recreativo son capaces de desarrollar competencias, propias para el desempefio, y lo

que es mejor aun corresponden a la realidad del individuo.

La Torre, citado por Fernandez et al., (2020) aseguran que los Objetos Virtuales de Aprendizaje

pueden ser archivos o unidades digitales que proporcionan informacion con el beneficio que
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pueden ser utilizadas en una gran variedad de propuestas y contextos pedagogicos, garantizando

una mejorara en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, siendo un refuerzo para la educacion.

Es indispensable resaltar que, debido a la flexibilidad de estos, son utiles para emplear
adecuaciones y personalizarlos, siendo una herramienta Optima para habilitar y fomentar nuevas
habilidades en las personas cuyo ritmos y estilo de aprendizaje difiere de los demas, para la
adquisicion de nuevos y mejores conocimientos, lo que es mejor aun, permite la practica de la
creatividad dando pie a la independencia y readecuacion para el fomento de nuevos esfuerzos por

parte de los estudiantes.

A través de la identificacion los hechos formativos que emplean los profesores de la Facultad de
Ciencias de la Educacion para la atencion a los diversos ritmos y estilos de aprendizaje, el
descubrimiento de la precision e imprecision del disefio de los OVA para promover la atencion a
la diversidad por medio de la Estructuracion de momentos de aprendizaje para la induccidn, seran

precisos para establecer evidencias acerca de la efectividad de los objetos virtuales de aprendizaje.

En particular, la Republica de Panama con la promulgacion del Decreto 1 del 4 de febrero de 2000
por el cual se establece la normativa para la educacién inclusiva de la poblacion con necesidades
educativas especiales en todos los niveles educativos, incluido el universitario, es este hecho, un
claro indicador de caracter académico, en el que se instauran lineamientos para la atencion a la

diversidad.
Es asi como en su Titulo 11, articulo 2 refiere que:

A fin de garantizar el acceso y permanencia de estudiantes con Necesidades Educativas Especiales
(N.E.E.), dentro de los sistemas educativos, se realizaran adecuaciones al curriculum con miras al

logro de las metas educativas con relacion al resto de los alumnos (Decreto Ejecutivo N.° 1, 2000,
p. 3).
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Dicho de otro modo, los parametros existen, por tanto, corresponde la practica para satisfacer los

derechos que por ley corresponde a los estudiantes con alguna condicion especial para la

aprehension de conocimientos.

Con el surgimiento de la educacion virtual en el siglo XX y consignada para infantes en épocas de
beligerancia, se conformaron oportunidades, que dieron pie a lo que hoy dia es una explosién a
causa de la pandemia por COVID 19, misma que sacudié al mundo entero, y con base en recursos
que aportaron interaccién y permitieron la consecucion de los procesos formativos de los
estudiantes. Tras estas experiencias Gardufio, (2020) afirma que: los OVA son un mecanismo que
estimula y consolida los procesos cognitivos, ya que propician el dominio de conceptos, mas y
nuevas experiencias, el manejo de emociones, sentimientos, siendo esta una posibilidad para

descubrir y redescubrir, soluciones efectivas a las posibles limitaciones de los estudiantes.

Tal como lo hace notar Gardufio, los OVA debido a la flexibilidad que los caracteriza permiten la
captacién de ideas y habilidades de quienes estan sometidos a ellos, es asi que afirma que pueden
ser recursos que bien estructurados ofrecen la oportunidad anhelada por parte de las personas con
algln tipo de condicion y que se le complica la adquisicién de conocimientos.

Con la practica de la educacion virtual y con los OVA, se exige a los profesionales de la docencia
la puesta en marcha de estrategias maltiples, por ejemplo, la transversalidad y aplicacion acciones
especificas que conduzcan a la disminucidn de acciones en las que las personas con condicién

especial se sientan excluidas del proceso.

De este modo, el Plan Estratégico Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion EI (PENCYT
2019-2024) detalla dentro de sus objetivos “la importancia de la Educacion bajo el desarrollo de
4 lineas prioritarias, las de ciencias, tecnologia, educacion e innovacion, por medio del Plan
Uniendo Fuerzas” (Sanchez 2020, p.38) expresa sus apreciaciones que invitan a los especialistas
a realizar actividades que permitan el fomento y hacer diferencias e innovar con relacion a la

educacion y los ambitos que la misma involucra.
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Siendo asi cabe destacar que existe una luz en el camino, que corrobora que los objetos virtuales

de aprendizaje pueden ser utilizados para la atencion a la diversidad, ya que su forma y disefio
favorece a interconexion de informacion, feedback, y esta accion proporciona multiples facetas y

opciones para la atencion de los ritmos y estilos diversos de aprendizaje.

Medina et al., (2016) expresa y deja claro que los OVA han adquirido especial trascendencia e
importancia en los ultimos afios dada la forma como consiguen conectar los procesos educativos
con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), ademas, se les considera como
herramienta esencial para potenciar los procesos de educacion y a su vez asegura el aprendizaje

colaborativo e inclusivo.

Con esas ideas, entonces se busca la oportunidad para que existan los momentos en el proceso de
aseguramiento del aprendizaje, entre los que cabe mencionar la presencia o tutoria docente para el
favorecimiento de ir tras la busqueda del auto aprendizaje por parte del estudiante, bajo esta
idea, surge también la figura del trabajo colaborativo, cuya esencia estriba en hacer contacto con
la neurodiversidad y asi detectar momentos cruciales para consolidar el aprendizaje. Los OVA son
vistos como una entidad digital cuyas particularidades permiten el intercambio y adaptabilidad de

su contenido.

Tanto es asi que su idea de la atencion a los ritmos y estilos de aprendizaje convoca a un estrecho
vinculo entre ensefiar y aprender, ya que es a través de este proceso en el que se veran
comprometidas la adquisicion de informacion  a niveles complejos, permitiéndose asi la

recopilacion y organizacion de informacion.

Su condicion de unidad de contenido puede incorporar a diferentes ambientes de aprendizaje, pero
“es necesario que su estructura interna sea didacticamente adecuada, es imprescindible que ésta

sea conocida [...], y que ademads lo sea de forma clara e inequivoca” Martinez et al., 2007 (citada
por Palacios 2016, p. 13).

Por estas razones, la estructura de los OVA han de consagrarse como una herramienta que permita

a los profesores de La Facultad de Ciencias de la Educacion poder conectar con los estudiantes de
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primer ingreso y solventar las diferencias que existan para la participacion en la adquisicion de

nuevos aprendizajes.

De acuerdo con el nuevo contexto educativo, los OVA han requerido de cambios, implica la
insercion de no solo textos, sino episodios que permitan el desarrollo de la capacidad de analisis,
la percepcion, la vision, la audicion. De acuerdo con estas acciones existe la posibilidad de obtener
los mayores y mejores recurso para la atencion de la diversidad en el aula. Tratandose del
fortalecimiento de los aprendizajes.

Para hacer una referencia especifica de la estructura cabe mencionar los planteamientos hechos
por el Ministerio de Educacién Colombia (2004) por medio de su programa Colombia aprende en
donde da a conocer el valor pedagdgico estructural del que deben estar dotados los OVA, la tabla
que se presenta a continuacion detalla la estructura bésica.

Tabla 1
Estructura de los Objetos Virtuales de Aprendizaje.
Estructura de los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)
Objetivos Contenidos Experlenc_;las: de Elementqs d‘?,
Aprendizaje Contextualizacion
Expresan de | Son los tipos de conocimiento y sus Tareas que el Informacion conocida como
manera explicita | maltiples formas de representarlos, estudiante debe metadatos, hace referencia a
lo que el | pueden ser: definiciones, realizar con base en el [los datos que describen el
estudiante va a | explicaciones, articulos, videos, tema estudiado en la  jobjeto, como: titulo, idioma,
aprender. entrevistas, lecturas, opiniones, seccidn de contenidos |la version, la informacion
incluyendo enlaces a otros objetos, con el fin de hacer relacionada con los derechos
fuentes y referencias. Se utilizan significativo el de autor.
diferentes estrategias, con el fin de aprendizaje,
capturar la atencion del estudiante y | desarrollar
mantener el interés en el tema. habilidades y alcanzar
los objetivos de
aprendizaje

Nota: Informacién basada en la estructura proporcionada por Ministerio de Educacion Colombia.

Por lo anterior expuesto, se justifica y se destaca la importancia de hacer la trayectoria
investigativa, debido a que por su estructura, los objetos virtuales de aprendizaje
metodoldgicamente disefiados son una estrategia que permite la integracion y atencion a la

diversidad basadas en su ritmo y estilo de aprendizaje, también se preve ofertar las razones por la
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que el disefio y redisefio de éstos permitan la accesibilidad y permanencia en los sistemas

educativos de las personas con algun tipo de condicion intelectual y de igual manera se estratifica,
clasifica y detectan indicadores cruciales que permitan hacer aportes y cefiirse a nuevas estructuras

que consideran la atencion a la diversidad .
Materiales y método

Por su naturaleza el estudio es explicativo, con base en los preceptos de Leal et al., (2012) “es la
investigacion que se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el establecimiento de
relaciones causa-efecto” (p.14). Dicho de otra manera, se espera obtener resultados de las

posibilidades de los docentes con la implementacion de los OVA.

Con fundamento en lo expuesto por Herndndez-Sampieri y Mendoza Torres, (2018) reafirman que
dichos estudios dan sentido de entendimiento del fendmeno al que hacen referencia y su interés se

centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da éste.

Los sujetos considerados para el estudio, forman parte de unidades elegidas en el Centro Regional
Universitario de Bocas del Toro, 46 profesores de la Facultad de Ciencias de la Educacion y 12
profesores con cétedras de servicio asignadas a dicha Facultad, las técnicas y procedimiento
empleados fueron a través de un cuestionario, con preguntas abiertas Yy cerradas fundamentadas
en la escala de Likert, en el que cada profesor tuvo la opcion de forjar sus respuestas, también se

aplicéd la observacion estructurada, cuyos detalles se plasmaron en la guia de observacion.

Con la recoleccion de los datos, se llevo a cabo un analisis de contenido para las peguntas abiertas
y la observacion estructurada, enfatizado en el resumen, pudiéndose plasmar la reaccion inmediata
de los involucrados y para las preguntas cerradas se presentaron graficas con detalles de las

respuestas.
Resultados

Con relacion a las preguntas abiertas que estaban relacionadas al tipo de objetos virtuales que

emplean en clases, los encuestados, profesores de la Facultad de Ciencias de la Educacion y
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profesores de servicio; se plante6 que emplean plataformas, de estas Moodle en menor escala con

relacion a Classroom.

Destacan, que en dichas plataformas incrustan videos, audios, infografias, blog lo que para algunos
es una forma de comunicacion; también es empleada como plataforma de interaccion el WhatsApp
con la finalidad de lograr la interaccion con los estudiantes. Adicional, los profesores sefialan que
son empleadas en los tres momentos de la clase, inicio, desarrollo y cierre. Un bajo porcentaje de
ellos, dio a conocer que tan solo la emplea en el desarrollo de la clase.

Queda claro, entonces, que los profesores dan por sentado que emplean metodologias
colaborativas, basada en proyectos participativos, propias para brindar la oportunidad a los
estudiantes con ritmos y estilos diversos de aprendizaje la adquisicion de mas y nuevos

aprendizajes.

Si se toma en consideracion las preguntas cerradas que estaban relacionadas a la actualizacion
docente cabe destacar que el 87.5 % de los profesores encuestados aseguran tener de 1 a 3 afios de
haberse actualizado en herramientas digitales, de igual manera un 12.5 % de ellos indica que tienen
mas de 7 afios de no actualizarse con las mismas. (ver figura 1). Condicién que se convierte en un

viaje escabroso para las personas con condicién especial para el aprendizaje.

Figura 1.
Cantidad de afios de actualizacion en herramientas digitales que poseen los docentes consultados. 2022.

@ 123 afos
@ 255 afos
5 a7 afios
@ Mas de 7 afios
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Cuando se destaco la consideracion de los ritmos de aprendizaje los ritmos y estilos de aprendizaje

en el aula, los profesores dieron a conocer que en un 56% estar de “Muy acuerdo” con el hecho
de ser considerados para focalizar el aprendizaje y 43.8 porciento “De acuerdo ”, esto implica que
existe disposicion para disefiar las estrategias que incorporen sin mayor contratiempo a dichos

estudiantes (ver figura 2).

Figura 2.

Porcentaje de opinién de los profesores consultados sobre el nivel de acuerdo en la aplicacién de estilos y
ritmos de aprendizaje.

@ Muy de acuerdo
@ De acuerdo
En desacuerdo
@ Muy en desacuerdo

Por otra parte, los profesores al ser cuestionados sobre su conocimiento con relacion a los objetos
virtuales de aprendizaje expresaron en un 56.3% estar de acuerdo con el empleo de estos para el
desarrollo de sus clases, el 37.5 %, dio a conocer que es una herramienta por excelencia, sin
embargo, el 6.2 da a conocer no estar de acuerdo o desconocer de la utilidad de estos en su labor

docente. desconocer de la utilidad de estos en su labor docente. (ver figura 3).
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Figura 3
Porcentaje del nivel de acuerdo de los profesores sobre el empleo de lo OVA en el aula de clase.

@ Muy de acuerdo
@ De acuerdo
@ En desacuerdo

. @ Muy en desacuerdo

Cabe mencionar que los docentes encuestados cuando deben seleccionar el tipo de clases de
acuerdo con el Contexto, el 75% de los profesores dio a conocer que dictan clases de forma
heterogéneas, es decir que lleva a cabo una labor asertiva y con equidad, tras estos
planteamientos el 25% de la poblacidn da a conocer que imparte sus clases igual para todos.
(ver figura 4).

Figura 4.
Porcentaje de opinidn de los docentes sobre la adecuacion al contexto (2022).

@ gual para todos { homogénea)

@ Con condiciones diversas
[ heterogénea)
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Es destacable que con relacion a la idea que tienen los docentes sobre los OVA, el 37.5 %, lo

cataloga como una estructura metddica de recursos, asi mismo el 62.5 lo observa como un
recurso que se aplica en el aula, siendo esta la forma mas comun de empleo en las aulas

universitarias. (ver figura 5.)

Figura 5.

Porcentaje de opinion de los docentes consultados, sobre qué es un objeto de aprendizaje. 2022
;Cual es la idea que maneja sobre Objetos Virtuales de Aprendizaje. EI
16 respusstas

@ Fecurso empleada en 2l aulz
@ Eziructura Metddics de recurzos

Discusién

Para el logro del empleo de OVA, con la busqueda de la atencidn a ritmos y estilos de
aprendizaje en la Facultad de Ciencias de la Educacion, Centro Regional Universitario de Bocas
del Toro, se ha identificado como una necesidad de los estudiantes y responsabilidad docente,
la actualizacion; es evidente, que urgen esclarecer ideas basicas sobre el disefio y utilidad de los
OVA, ya que solo asi se observa la correspondencia entre 1o que se hace y lo que se desea

lograr con los estudiantes con diversidad neuroldgica para el aprendizaje.

En este sentido, Farnos, (2019) refiere que a que la sociedad es diversa y por ende se requieren

acciones inclusivas (que rompan las brechas de neuro aprendizaje, sociales, economicas, educativas. ..
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-
y ahora, digitales) y, que, ademas, transporten a los estudiantes a la excelencia, es decir, potenciar sus

cualidades al méximo.

Sin duda alguna, no es tarea facil, puesto que existe responsabilidad por parte de docentes y del
Sistema Educativo, fomentar la innovacion, motivacion y actualizacion, por lo cual, son estrategias
que pueden generar cambios sustanciales que conduzcan a satisfacer la necesidad de los

estudiantes.

Por la pandemia generada por el COVID 19, se deben retomar acciones que favorezcan la inclusion
educativa, debido a la incertidumbre que existen en los Sistemas Educativos, queda claro que
quienes intervienen no cuentan con los requerimientos para el logro de los objetivos establecidos

a favor de las personas con alguna condicion especial para la aprehension de conocimientos.

Los OVA en su condicion de ser reutilizables y auto contenibles, son capaces de provocar la
adaptabilidad, ya que cuando por su estructura son aptos para ser contextualizados, permiten el
intercambio de informacion y facilitan el proceso de aprendizaje por parte de las personas con

estilos y ritmos diversos de aprendizaje (Jiménez, 2019).

De los planteamientos anteriores, el estado situacional del problema en el Centro Regional
Universitario de Bocas del Toro se convierte en un agente que brinda la oportunidad a los
estudiantes de primer ingreso detectados segun informe de admisién y que han sido registrados en
su proceso de matricula como estudiantes que requieren de apoyo adicional y adecuaciones para
el logro de sus objetivos y metas propuestas. El surgimiento del problema, da origen a
interconectarlo con los requerimientos basicos de la Universidad de Panama de brindar el apoyo,

a los estudiantes que asi lo ameriten.
Conclusiones

En resumen al considerar el uso de los OVA en educacion, es un reto , por ende un desafio, toda
vez que los artifices del proceso, no se han empoderado del mismo, ya que, tan solo dan

seguimiento a consideraciones administrativas y el accionar para la atencion de la diversidad en
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al aprehension de los conocimientos, llamese ritmos y estilos de aprendizaje, y es un hecho que

no es sobre la base de estas necesidades que se erige el proceso, ignorando entonces los cambios

y la innovacién que se requieren para este fin.

En sintesis, no cabe la menor duda de que la capacitacion y actualizacién docente es uno de los
principales recursos para la oferta de mejores dias a los estudiantes con ritmos y estilos diversos
de aprendizaje.

Queda claro, que urge la caracterizacion de labor que emplean los profesores de la Facultad de
Ciencias de la Educacién para la atencion de ritmos y estilos diversos de aprendizaje, en los
estudiantes de primer ingreso Centro Regional Universitario de Bocas del Toro durante el primer

semestre 2022.

Este hecho puede llevarse a cabo a traves del disefio de objetos virtuales de aprendizaje para la
promocion y estructuracion de momentos para la introduccion de Objetos Virtuales de aprendizaje
que permitan la valoracion e implementacion de Objetos virtuales de aprendizaje por parte de los
docentes con el fin Unico y exclusivo de la atencién a la neurodiversidad en Facultad de Ciencias
de la Educacidn, del Centro Regional Universitario de Bocas del Toro.

Desde la posicién de Long Mire et al., (2018) da a conocer que los objetos virtuales vistos como
ente informativo y recreativo, van a ser capaces de desarrollar un cimulo de competencias,
propias para el desempefio, y lo que es mejor aln corresponden a la realidad del individuo, cabe
destacar que se pueden emplear adecuaciones y personalizarlos, siendo una herramienta dptima
para habilitar y fomentar atractivas habilidades en las personas con condicion especial para la

adquisicion de nuevos y mejores conocimientos.

En este orden de ideas, Pascuas et al., (2015) llevé a cabo un estudio de OVA como estrategia para
fomentar la permanencia estudiantil en la educacion superior y graduacion de éstos, a través de la
nivelacion académica, asegura que al hacerlo por etapas; la primera, denominada planeacion
pedagdgica y didactica, orientada a definir los requerimientos de usuario y el analisis de la

informacion; la segunda, etapa orientada a los componentes tecnoldgicos en donde se demarca el
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disefio de la solucion y la tercera etapa abarca la implementacion y pruebas, quedo claro que la

planeacion en aspectos pedagogicos, didacticos, comunicativos y tecnolégicos en los OVA eran
cruciales para obtener los resultados esperados segun las necesidades del contexto.

Lo anterior confirma la idea de que en la medida que se creen los OVA con los requerimientos
propios para la atencion de las personas con ritmos y estilos diversos, se puede asegurar su
permanencia en el sistema y se favorece a las buenas practicas por parte del docente, evitando la
segregacion indirecta de los estudiantes de primer ingreso, asi mismo se implementa la practica
de la creatividad dando pie a la independencia y readecuacion para el fomento de nuevos esfuerzos

por parte de los estudiantes.
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